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1. UVOD

Program Adobe ImageReady 7.0 dobimo v kompletu z programom za graficno
obdelavo Adobe Photoshop 7.0. Ta seminarska naloga opisuje namen in uporabo tega
orodja za pripravo grafike za splet ter primerjavo z maticnim programom Adobe
Photoshop. Obravnava optimizacijo slik za na splet, pripravo spletne strani z

rezinami, dinamic¢nimi elementi in animacijami.
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2. NAMEN IN OPIS PROGRAMA IMAGEREADY 7.0

Program je namenjen pripravi glafike za splet. Nekatera orodja so na voljo tudi v

programu Adobe Photoshop, nekatera pa obstajajo le v omenjenem programu.

Ko odpremo program, se nam odpre delovno obmocje, ki zelo spominja na Adobe

Photoshop. Ob hitrem pogledu bi ju lahko celo zamenjali.
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Ko pa si zaslon podrobneje ogledamo, vidimo da je precej razlik.

Nekaj jih je v orodjarni, najbolj novi so tisti, ki nam omogocajo razli¢ne nastavitve
vidljivosti rezin (o tem, kaj so rezine, bomo govorili kasneje), predogled v spletnem
brskalniku, ter preklapljanje med programoma ImageReady in Photoshop -

shranjevanje slike vmes ni protrebno.

Spodnje orodno okence nam sluzi za izdelavo animacij, slikovnih zemljevidov

(Image Map) in rezin (Slice).
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V stranskih orodnih okencih imamo podatke o optimizaciji slike, barvnih paletah,

plasteh ter dinamic¢nih slikah (Rollovers).

Nekaj razlik je tudi v menijih, vendar pa je v glavnem podobno kot pri Photoshopu;

uporabljamo lahko tudi vecino filtrov, ki so na voljo v Photoshopu.

V okencu s sliko lahko zZe med delom preklapljamo in preverjamo videz optimizirane

slike oz. primerjamo razli¢ne nastavitve optimizacije.

Primerjava programov Adobe Photoshop7.0 in ImageReady 7.0

Funkcija Photoshop 7.0 ImageReady 7.0
Barvni modeli VSI Samo RGB
Izdelava rezin DA DA

Izdelava dinami¢nih slik NE DA

Izdelava ImageMap NE DA

Podprti formati - odpiranje vecina vecina
Shranjevanje vecina Samo .psd

Shranjevanje optimizirane slike

DA, spletni formati

DA, spletni formati

Delo s plastmi

DA

DA

Delo z vektorsko grafiko

DA

DA

ImageReady ponuja veliko orodij za izdelavo spletne grafike, vendar pa mu vcasih

zmanjka pri kaksni najosnovnejsi funkciji, ki smo je vajeni v Photoshopu.
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3. ZAHTEVE PRI GRAFIKI NAMENJENI ZA SPLET

Pri spletni grafiki je najpomembneje poiskati najprimerjnejSe razmerje med kvaliteto
in velikostjo. Zelimo si, da bi bila slika ¢im bolj kvalitetna, vendar pa moramo
ohraniti ¢im manjSo velikost, saj je od Casa prenasanja datoteke na uporabnikov
racunalnik odvisno, ali si bo to sliko sploh ogledal.

Poznamo kar nekaj nacinov, kako ohraniti kvaliteto pri zelo majhni velikosti.

Razli¢ne vrste formatov so primerne za razlicne slike:

jpeg
Format .jpeg je naprimernejsi za shranjevanje fotografij in slik z veliko razli¢nimi
barvami in malo enobarvnimi povrSinami. Razlicne stopnje kompresije preverjamo in

nato dolo¢imo tisto, ki nam $e ustreza glede na kvaliteto.

gif
Format .gif uprabljamo za izdelovanje raznih gumbkov, pasic, ki imajo v glavnem
Ciste barve in le nekaj barv. Ta format namrec nosi informacije le za tiste barve, ki so
na sliki, s ¢imer se precej zmanjsa velikost. Poleg tega nam ta format omogoca
izdelavo animacij in rollover dinamicnih slik, ki so danes Se posebej pomembne, saj

dinamic¢nost neke strani doloca atraktivnost in vzbudi zanimanje uporabnika za ogled.

-png
Format .png je v nekaterih pogledih precej podoben gif-u, vendar pa ga starejsi

brskalniki ne podpirajo in zato ni v tako $iroki uporabi kot .jpeg in .gif.

O velikosti in resoluciji
Pri grafiki, namenjeni za splet, podajamo dimezije v pixlih. To je zato, ker si te slike

ogledujemo v glavnem na monitorju.
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Velikosti monitorjev

Sirina Visina Velikost (bitna slika)
XVGA 1280 768 2,81 MB
XGA 1024 768 2,3 MB
SVGA 800 600 468 KB
VGA 640 480 300 KB
Mobilni telefon 65-176 96-208 6,24-71,5 KB

Prav tako resolucijo nastavljamo na pixels/inch, pri ¢emer

moramo upostevati, da

imajo monitorji resolucijo 72 ali 96 pixels/inch, zato je popolnoma nesmiselno

uporabljati slike z vecjo resolucijo, saj nam to po nepotrebnem poveca velikost

datoteke, Cas prenosa pa se podaljsa.
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4. OPTIMIZACIJA

Za splet optimizirane slike, so slike, ki jih lahko potem takoj objavljamo v spletu:
njihova velikost je karseda majhna, kakovost pa je prilagojena namenu. Glede na

sliko se odlo¢imo, ali jo bomo shranili kot .jpeg ali kot .gif.

V programu ImageReady lahko optimizacijo slike nastavljamo ze med delom — v

optimizacijski paleti.
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Ce Zelimo primerjati razliéne formate med seboj, da bi ugotovili, kateri bi bil
najprimernejsi za shranjevanje nase fotografije, izberemo nad sliko 4-up. Nato za
vsako verzijo optimizacije izberemo drugacne parametre v optimizacijski paleti na

desni.
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e -

Original: “1-386-22a 4if" JPEG 50 quality
4550 171.4K
62 sec @ 28.58 Kbps

1005 dithar PNG-8 0% dithar

GIF
T71.4K Selective palette G150 Selective palette
275 sec @ 28.8 kbps 123 coliors 229 sec @ 28.8 Kbps 246 colors
3333% ¥ [771.4K /275 sec @ 26..¥ | 4585M [ TTIAKGF ¥ 4

Pod vsako verzijo imamo napisane podatke o izbranih parametrih, velikosti, ter o
potrebnem c¢asu za prenos od streznika do uporabnika. Ob nasem primeru ugotovimo,
da je za fotografije res najprimernejSi format .jpeg, saj ohrani kvaliteto fotografije

obenem pa je velikost slike veliko manjsa kot pri drugih dveh formatih.
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§ mojlogo_2.tif @ 50% (4-Up)
(Optimized L 2-Up

=10 %]

Original: “mojloge_2 tif* JPES S0 quality
151M B053K
12 sec @ 288 Kbps

GlIF 100% dither [PrG-5 100% dither
18.42K Parceptual palette 2002KE Salective palatte
7 sec @ 288 Kbps 8 colors 8 sec @ 28.8 Kbps 4 colors

Pri slikah, ki imajo le nekaj barv in v glavnem enobarvne povrsine, opazimo, da je za

shranjevanje optimizirane verzije najprimernejsi format GIF.

Redukcija barv pri GIF
Format GIF dosega majhne velikosti zaradi redukcije Stevila barv. V datoteki so
namre¢ zapisani podatki le o tistih barvah, ki so na sliki prisotne. Za redukcijo barv

imamo na voljo ve¢ algoritmov, ki jih izberemo glede na nase zahteve in potrebe.

Perceptual — naredi paleto barv z prioriteto tistim barvam, ki jih ¢lovesko oko bolje

zaznava.
Selective — naredi paleto podobno perceptualni, vendar vzame Sir§i nabor barv in

ohranja Web barve. Ta barvna paleta ponavadi naredi slike z najvecjo barvno

integriteto in je privzeti parameter.

11
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Adaptive — naredi barvno paleto tako, da vzor¢i barve iz spektra, ki se najpogosteje
pojavlja v sliki. Naprimer, slika s samo modrimi in zelenimi odtenki, dobi paleto iz le

teh dveh obmocij spektra.

Web — uporablja standardno paleto 265 barv, ki je znacilna za Windows ali Mac
okolje. S tem se zagotovi, da se bo slika videla enako tudi na brskalnikih, ki imajo 8-
bitno barvno paleto. Ta paleta se imenuje tudi Web-safe. Ce ima slika manj barv, se

neuporabljene odstranijo iz palete.

Custom — ohrani trenutno barvno paleto slike kot fiksno paleto.

Windows or Mac OS — Uporablja privzeti sistemski nabor v barvni paleti, ki ima
osnovo na enotnem vzoréenju RGB barv. Ce ima slika manj barv, se neuporabljene

ostranijo.

Zaklepanje barv
Vcasih, ko reduciramo nabor barv v GIF formatu, izgubimo tudi tiste, za katere si
zelimo, da bi ostale. To lahko reSimo tako, da te barve zaklenemo, s ¢imer dosezemo,
da bo redukciji nabora barv te barve ostanejo. To naredimo tako, da z kapalko
kliknemo na tiste barve. V barvni paleti je oznaCena Zeljena barva. Kliknemo na
gumbek za zaklepanje barve (kljucavnica) v spodnjem delu barvne palete. Ob izbrani

barvi se pojavi majhen kvadratek, ki kaze, da je ta barva zaklenjena.

Optimizacija slik v Photoshopu
Optimizacijo slik omogoca tudi Adobe Photoshop. Za shranjevanje optimizirane slike
izberemo v meniju File opcijo Save for web, kjer imamo prav tako na voljo razli¢ne

vrste formatov in parametre za izbiro kompresije in nabora barv v paleti.

12
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S. REZINE

Rezine so deli slike, ki jih lahko definiramo z programom ImageReady ali Photoshop.
Rezine lahko animiramo, iz njih naredimo povezave na druge spletne strani in jih
uporabimo kot rollover dinami¢ne gumbke. Druga prakticna uporaba rezin je
individualna optimizacija posamezne rezine v razlicnih formatih za povecanje

efektivne vrednosti spletne slike ob ohranjanju najmanj$e mozne velikosti.

Rezine definiramo na osnovi plasti, mrez, oznacevanja ali z uporabo orodja za
izdelavo rezin. Ko definiramo rezine, Photoshop ali ImageReady naredi HTML
tabelo v katero so rezine vstavljene in poravnane. Lahko pa tudi generira HTML kodo

in vse skupaj shranimo kot html stran, ki jo lahko nato takoj objavimo v spletu.

Rezine optimiziramo kot individualne spletne slike, dodajamo HTML tekst in
naredimo povezave na spletne naslove. V ImageReady lahko rezine tudi animiramo

in naredimo dinami¢ne gumbke.
Rezine lahko torej izdelujemo v obeh programih, ImageReady in Photoshop-u,

vendar pa nam ImageReady omogoca vec¢ funkcij, izdelamo lahko npr. tudi

dinami¢ne gumbke in animacije.

13
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Izdelava rezin

0 meni

hobiji kontakt

To je nasa osnova. Radi bi imeli naslovno stran nase spletne predstavitve, ki bi imela
na sredini na$ logotip, okoli pa kazalce na nase podstrani. Lahko bi na naSo stran
vstavili kar takSno gif sliko in naredili vroCe tocke oz. hot spots kot linke na
podstrani. Ce pa Zelimo, da se bo stran naloZila v najkrajsem moZnem ¢asu, moramo
stvar optimizirati. Naredimo rezine, poleg tega pa lahko naredimo dele slike, ki so
kazalci, interaktivne, torej rollover slike, ki se bodo spremenili, ko bomo §li z misko

¢ez njih.

14
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Nas logotip smo oznacili kot uporabnisko rezino. Preprosto smo obrisali kvadrat z
orodjem za izdelavo rezin. Preostale rezine so layer-based rezine. To pomeni, da smo
jih definirali kot layer. To je zelo uporabno pri plasteh, ki vsebujejo tekst, saj rezine
same prilagajajo velikost, ¢e v njih spremenimo vsebino. Tem rezinam lahko dodamo

tudi dinami¢ne efekte, ko gremo z misko ¢ez njih.
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6. DINAMICNE ROLLOVER SLIKE

Nase spletne strani lahko pozivimo z uporabo dinamic¢nih rollover slik. To so slike, ki
se spremenijo, ko gremo z misko prek njih, ali pa ko kliknemo nanje. Se posebej so
uporabne pri navigacijskih gumbkih, ko uporabnih pelje misko prek ponujenih

moznosti in izstopi tista, ki je trenutno izbrana.

Izdelava dinamic¢nih rollover slik
V rollover paleti oznac¢imo Over state Zeljene rezine, nato pa v okencu s plastmi

izberemo efekte za plasti. Opazimo, da se rezine same prilagajajo.
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7. 1ZDELAVA POVEZAV

Ce zelimo vstaviti povezavo, najprej izberemo Zeljeno rezino, nato pa v okencu z
listkom Slices vpiSemo spletni naslov nase povezave. Uporabimo lahko relativni
naslov, to je naslov, ki vodi od naSe datoteke k povezani, ali pa cel spletni naslov, pri
¢emer moramo paziti, da napiSemo tudi zacetek, to je http://www.domena.si.

Izberemo lahko tudi target. Ce ta okviréek pustimo prazen, se bo stran naloZila v isto

okno.
Anirnation ™, Image Map 4 = Slice |
Typa: Im Iﬁﬂnllwer (=1cH Im
MNarne: Imn:ljlclgn:-_E_galerija
itip: £ Auzersvoljanet fpkuzman  galarija.hinl ;I
|I:IE~ |-— alF Target: l ;I
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8. ANIMACIJE SLIK

GIF slike lahko animiramo. V Adobe ImageReady lahko izdelamo animirano GIF
sliko z orodjem za animacijo slik. Animacijo sestavimo z zlaganjem razli¢nih slik, ki

se nato hitro izmenjujejo ter ustvarijo vtis animacije oz. filma.

Izdelava animacije
Recimo, da Zelimo na$ logotip animirati tako, da bo utripal. To bomo naredili iz dveh
slik. Prva bo taksna kot je Ze. Ker logotip lezi na ozadju slike, dodamo nad njega Se
eno plast. V okencu za animacijo dodamo nov »frame«, se pravi slikco. Kliknemo
nanj in nato na novo plast polozimo masko v barvi ozadja ¢ez logotip. Pritisnemo

tipko play in si ogledamo nastalo animacijo.

= EB

Animation N Image Map \ Slice "\ O
0 sec, -

Forever - | NI oz

Ugotovimo, da preveC hitro utripa, zato bomo dodali vmesne slikce, tako da se bo
bolj prelivajoce spreminjalo. Izberemo ukaz »tweening«, dodamo 5 vmesnih slik. Te

slike ImageReady sam prilagodi in dobimo Zeljeno animacijo.

= E!!
Animation ", Image Map 3, Slice "

o Hhhhhhhi

0 zec. 0 zec, 0 zec, 0 zec. 0 zec. 0 zec. 0 zec, 0 zec,
: Forever + | -d-d -d|

|h-|°°|31 il« ol
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9. SHRANJEVANJE

Ko zakljuc¢imo, lahko celoto shranimo kot HTML stran, ki jo lahko takoj objavimo na
spletu. Za shranjevanje v meniju File izberemo »Save optimized as« in izberemo
HTML with images. Izbiramo lahko se nastavitve kot je naprimer barva ozadja, kam

se bodo shranjevale slike in podobno.

; Masa stran, narejena ¥ ImageReady 7.0 - Microsoft Internet Explorer

File Edit Wew Favorites Tools  Help

gmBack - = @ ﬁ| @Search (3] Favorites @Media ®| %v =] - e

Address I@ D:iMaji dokumenti\PolanaiFaks) 2letnik-UNIDigitalna pripravalseminarska-slikeinasastran, html

o meni

hobiji kontak:

i@j file:: {{{0: fMaiji dokumentifPolonaFaks 2letnik-UNI{Digitalna pripravafseminarska-slike fkontakk

l_ l_ l_ |@‘ My Compuker

Pred objavo in Ze med delom, si je priporocljivo stran ogledati v brskalniku, Ce res

ustreza naSim zahtevam. Pogledamo si jo lahko tudi tukaj.
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10. ZAKLJUCEK

Ob pregledu funkcij in zmogljivosti programa ImageReady 7.0 ugotovimo, da
njegova vrednost vendarle ni zanemarljiva. Optimizacija slik je res uspesna, npr. stran
ki je bila narejena v tej seminarski nalogi, se bi z vsemi animacijami in dinami¢nimi
slikami prenesla v piclih 10 sekundah, ¢e uporabljamo navaden pocasen modem in
analogno povezavo z Arnes vozliS¢em. Vendar pa lahko optimiziramo slike tudi v
Photoshopu, zato se pojavi vprasanje, zakaj je potreben $e en program, ko pa bi lahko
dodatne funkcije za rollover slike in animacije preprosto vkljucili v Photoshop. Moj
odgovor bi bil, da zaradi preglednosti. Photoshop ponuja obilico funkcij, nekaterih ne
poznajo in ne uporabljajo niti zahtevni uporabniki. Tako pa imamo v delovnem
okolju Adobe ImageReady programa le tista orodja, ki jih res potrebujemo in bodo
delovala za na$ namen. Mogoce manjka kaksno res osnovno orodje, ki smo ga vajeni
pri vseh Adobovih programih, vendar bo to prav gotovo popravljeno v naslednji
verziji programa. Ce pa potrebujemo kaj, kar je na voljo le v Photoshopu, je problem
elegantno reSen z gumbom za preskok in prenos datoteke v Photoshop in nazaj, brez

vmesnega shranjevanja.
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11. DODATEK
Pregled orodij v Adobe Photoshop 7.0 in ImageReady 7.0

Adobe Photoshop’ with Adobe ImageReady

Version 7 for Windows®
QUICK REFERENCE CARD

>z
m .. Adobe Online Rounded rectangular marquee’ 3 ... slice select
(M) Rectangular {ﬂ:‘ Elliptical marquee
Marquee ... ¢} },.5, - Move (V) - Single row marquee & .
. S e X i - Single column marqueee A - Airbrush®
(L) Lasso - P‘ = Magic wand (W) - - ~Pencil (B] iProtoshop)
-] (imagefeady]
(€) Cropt -~ u ] Slice (K) o - (M) (imageAeady
== 2 - Polygonal lasso 4 .
‘ . “ v i S #
(1) Healing brush* - _\)y“ jl Brush (8] 8 .. Magnetic lasso* 5 - Art history
(5) Clone stamp .- History brush {Y)* / E |
(E) Eraser - - Gradient (G)" 3 - Patch* 1 - Radial gradient*
= bl - Angle gradient®
(R) Blur® - - Dodge (O} 2 = -~ Reflected gradient
*u% o Pattern stamp* E3 - Diamond gradient*
(A) Path selection® - - Horizontal Type (T} e &y - Paint bucket!
- 0 &
P) Pen™ ... - Rectangle (U
g gle () #7 - Background eraser” .
(N) Notes™ - -Eyedropper (I} Bl Mrglcermser Q
(H)Hand - ~Zoom (Z) a | _T
---- Sharpen
- Switch colors (X) 52 - Smudget IT - Vertical type*
Foreground color ... 2 "
-« Horizontal type mask’
- Background color Y = <
(D} Default colors - B % etk salaciionk - Vertical type mask
(Q) Standard mode™ - || I -Quick mask mode Q)"
@ & - Rounded rectangle
(F) Standard -- (5 @ @ |--Full screen mode (F) W - Freeform pen® - Ellipse
screen mode — {* - Add anchor point* Polygon*®
(F) Full screen mod - Jump to ImageReady { - Delete anchor point” - Line
with menu bar (Ctrl +4p+ M) [ - Convert point* - Custom shape®
Additional ImageReady Toolbox items D
(A} Toggle image maps -~ @; @ --Toggle slices visibility (Q) &) -+ Audio annatation® - Color sampler®
wisibility : - Measure™
{Y) Preview Document - .\“-v] @4 - Preview in default browser l\M} - Rectangle image map¥

(Ctrl + Alt + P ¥ - Circle image map®
\\ﬂj - Polygon image n'vap5
-Image map select’

*Not in ImageReady
#In adifferent location in the imagefeady toolbox

= Jump to Photoshop +Tools appear in Gptions bar anly

(Ctrl+3+ M)

Toolbar shortcuts

= Press shortcut key (in parentheses) to select tool

= Ctrl + Tab cycles threugh open documents

= Alt+ click + tool or 4 + shorteut key cycles through hidden tools
(except & & I~ =)

= Select tool and press Enter to highlight options bar

- Right + click displays context-sensitive menu

§Imagefeady only

+ 4} constrains dragging or drawing to straight line or multiples of 452
+ Caps Lock displays precise cross hair for brushes

+ Enter applies an operation of the magnetic lasso®;

Esc cancels the operation

+ / toggles shield off and on (crop tool only)
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*Not in ImageReady
‘ImageReady only

Common palette
shortcuts
A. Expands/collapses palette®
B. Double-click to collapse/expand palette
. Click to collapsefexpand palette

{except Layers palette)
D. Ctrl = click thumbnail loads as selection;
43+ Crl + click thumbnail adds to current
selection;
it + Ctrl + click thumbnail subtracts from
current selection;
4+ At -+ Ctel + click intersects with current
selection
Creates new layer, style, swatch, action, tool pre-
set*, channel*, path*, brush*, color table®, roll-
over®, or animation®;
At -+ click sets options

m

F. Deletes selected layer, style, swatch, action tool
preset*, channel*, path®, brush® file browser*,
history state”, color table®,
rollover®, or animation;

Alt + dlick deletes without confirmation

Other common palette shortcuts

« Tab showes/hides all palettes

4 +Tab shaws/hides all palettes except the
taolbox and options bar*

Blending Mode

All the shortcuts are <7+ + Alt + the letter

Other Blending mode palette

shortcuts

© @ +4%+Alt+ Do desaturate”

@ + 3+ Mt + S tosaturate®

& @ + {3+ Alt+Sto dodgerburn

shadows*

LS
midtanes®
@ & + {3+ Alt+ Hto dodge/burn
highlights*

* 4+ Alt+ L sets blending mode to Threshold
for bitmap images, Normal for all other images*

+ 4%+ Alt -+ M to dodge/burn

N —sftiormal
[Dissolre #—1=|
Q —#(gehing
[Clear #——————R

K —efoarken
Multiply s———— M
B —{Color Burn
Linear Burn 8——— A

G —elLighten
Screen e————— 5
D —s|Color Dodge
Linear Dodge &—— W

O —eloverlay
Soft Light e——— F
H —s|Hard Light
Mivid Light @4\
) —s|Linear Light
Pin Light &——{ 2

E —s|Difference
Excchusion e——— X

U —alue
Saturation e——T
€ —8|Color
Luminosity &——-7fY

ImageReady Rollovers
palette
A Indicates Hormal state
B. Indicates an image map;
Double-clickimage map to edit name and show
Image Map palette
Indicates a rollover state;
Dauble-click rollover state to edit mouse action
Shows/hides rollover states or animation
frames
. Indicates an image slice;
Dauble-dlick slice to edit name and show
Slice palette
Indicates animation frame;
Dauble-click frame to show Animation palette
. Accesses Rollovers palette menu te tumn on
aptions for viewing animation frames
. Indicates layer-based slice or image map
. Indicates state with animated frames;
Right-click to toggle visibility of frames
. Creates animation frame {appears if Include
Animation Frames is selected in palette options)

~

=

«o

< shift
[ key

51" ]
- [ § wheet

i e
) —.
Down State
N
D> Eike_Tour_07
Over State &, Il i

Frame |
Frams 2

o ok [loal i 4
T T T

I K oL
K. Creates layer-based slice rollover;
52 + dlick for layer-based image map rollover
L. Creates new rallaver state

ImageReady Layers Palette
. Selects previous frame in animation
Selects next frame in animation

L

Applies layer-position changes to all states in a
rallover and all frames in an animatian

Applies layer-visibility changes to all states ina
rollover and all frames in an animation

- Applies layer-style changes 1o all states in a
rollover and all frames in an animation

=

Layers

Mormal 'I Opacity: |100% ?I

@00 & %4

Transform selections,
selection borders, and
paths

» Alt transfarms from center or reflects
+ 4 constrains

+ (Ctrl distorts

- Enterapplies

+ Cul+ (] orEsccancels

Nt +Ctel + T free transforms with duplicate
data

« 4+ Alt+ Curl 4T transforms again with
duplicate data

ImageReady
Animation palette

Frame shortcuts

+ 4+ dlick on second frame selects/
deselects multiple contiguaus frames

+ Ctrl + dlick on multiple frames selects/
deselects multiple discontiguous frames

+ 4} + Alt + paste frames replaces destination

frame with copied frames

£+ Ctrl + Doy, - drag moves content of

selected layer in all selected animation frames

Alt+ paste frame gives most recent screen

option selected and bypasses dialog box

ImageReady
Color Table palette

+ Alt+ click on swatch selects background color

+ 3+ click on a second swatch to select multiple
cantiguous colors; last color clicked becomes
foreground color

+ Ctrl + click on multiple swatches to select
discontiguous colors; last colar clicked becomes
foreground color

+ Alt+ click New Color button er drag color proxy
from Tools palette onto color table to add current
background color

+ Ctrl + click New Calor hutton or drag color proky
fram Tool palette to New Color button toinsert
foreground color and create custom palette

»
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